Informatika pro ZS

LUPA

»ﬁm jemné prdce je kresleni mysf prilis tézkopadné. Nekdy je potieba poopravit (i presné vygumovat pietazenou Caru. K tako-
yym Ginnostem je vhodné si obrézek pfiblizit. K tomu slouzf ndstroj Lupa [ w0% @ ——0—— @] ZvétSeni lupy Ize nastavit
spodni cdsti panelu ndstrojd.

' Lenka kreslila kvétind¢. PouZila tvary a dostala levy obrdzek. Po-
~ tom potiebovala jeden oblouk smazat. Vzala gumu, ale ruka se ji
| tfasla a obrazek byl zubaty (levy obrazek). Proto pouzila krok zpét
' a zvétsila obrdzek lupou (pravy obrzek). V ném uZ pak snadno
yygumovala napojeni car. Nepotiebnou Cdru poté vybarvila bilou
barvou — ¢ara zmizela.

Ekdy se stane, Ze nedotazenim Cdry vznikne skulinka,
52;:“, erou pri vypliovani vytece barva z plechovky i jinam,

nei potfebujeme.

*‘Duﬁan vybarvoval mrak a na obrdzku se mu zamod-
ilo i levé oko mraku. Také Dusan pouZil krok zpét
“azapnul lupu. Potom tuzkou zalepil dirku v oku.

PRACUJEME

Otevii soubor Listy. Jeden list je Spatné vybarveny, zbyly v ném
malé bilé tecky. Dokdzes to opravit?

Zavii nebo otevii sové obé oci. PouZij
soubor Hedvika.
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